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1. Infroduccion

El presente informe tiene por finalidad sintetizar el desarrollo y los principales

resultados de las actividades realizadas durante el ano 2025 en el marco del

Programa Responsablemente Divertido del Departamento Juego Responsable,
iniciativa que IAFAS implementa en articulacion con el Consejo General de
Educacion. A lo largo del ano diversos establecimientos educativos y oftros,
participaron de los talleres orientados a promover el uso saludable de las
tecnologias, fomentar la reflexion critica sobre las prdacticas de juego vy

fortalecer competencias vinculadas a la ciudadania digital.

Las intervenciones del programa, dirigidas a estudiantes, se llevaron adelante
mediante una modalidad participativa, combinando dindmicas Iudicas,
instancias de didlogo grupal y herramientas pedagdgicas que permiten
abordar tematicas como el juego responsable, la seguridad en entornos
digitales, los riesgos asociados al uso de las TIC y la construccion de vinculos
saludables en linea.

La informacion recopilada en este documento incluye los registros de talleres

efectuados en las instituciones que formaron parte de la agenda 2025.

Este documento busca brindar una vision integral del trabajo desarrollado,
aportando insumos que permitan seguir fortaleciendo la implementacion del

programa y profundizar la articulacion entre IAFAS, y sus partes interesadas.
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2. Objetivos del Programa.

El Progroma Responsablemente Divertido tiene como finalidad promover
prdcticas de juego saludable, el uso responsable de las tecnologias y el
fortalecimiento de competencias para la ciudadania digital.

Los talleres buscan:

Sensibilizar a estudiantes sobre los riesgos y oportunidades del entorno digital.

e Favorecer la reflexion critica en torno a la tecnologia, redes sociales, al

juego, la apuesta ilegal y la foma de decisiones.

Facilitar herramientas que permitan desarrollar hdbitos digitales seguros.

Acompanar a las instituciones en la construccion de entornos protectores.

3. Modalidad

Durante 2025, el programa Responsablemente Divertido continud su desarrollo
sostenido en sus tres modalidades de implementacion: escuelas secundarias,
municipios, clubes y otras instituciones.

Se dio continuidad a la instancia de Formador de Formadores, destinada a los
municipios que han suscripto convenio con IAFAS. Esta estrategia permitio la
ejecucion del programa en localidades tales como Crespo, Chajari y Maria
Grande, ampliando su alcance territorial y fortaleciendo su impacto en las
comunidades locales.

Asimismo, los equipos de los municipios de Parand (Area Juventudes), Maria
Grande, Concordia y Hasenkamp, completaron la instancia de observacion
de los talleres como etapa previa al proceso de replicacion del programa

en sus respectivas localidades.

Dpto. Juego Responsable

E’ GOBIERNO DE
ENTRE RIOS



INSTITUTO
I As DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

DIVER‘IIDO

4. Metodologia de Trabajo

Las intervenciones del Programa Responsablemente Divertido se desarrollaron

mediante talleres presenciales, disenados bajo una modalidad participativa
que combina actividades ludicas, dindmicas cooperativas, instancias de
didlogo grupal y contenidos pedagdgicos orientados a la reflexion critica sobre

el uso de las tecnologias, redes sociales y juego por apuestas ilegal.

Durante el primer periodo del ano, los talleres se implementaron bajo el
formato original del programa, estructurado en cinco encuentros
consecutivos, cada uno con una ftemdtica y dindmica especifica. Sin
embargo, luego del receso de invierno y particularmente a partir del mes
de octubre, fue necesario modificar la metodologia, reorganizando los
contenidos en un taller Unico, que intfegra y sintetiza los cinco encuentros

tradicionales.
Esta adaptacion respondid a dos factores principales:

e Solicitudes de las instituciones educativas, que requerian propuestas mads
acotadas en tiempos escolares reducidos.

¢ Dindmicas intfernas del Departamento Juego Responsable, que obligaron a
optfimizar la modalidad de trabajo sin perder la profundidad de los

contenidos.

El taller unico mantuvo los ejes centrales del programa, garantizando
coherencia pedagdgica y continuidad conceptual, adecudndose a las
demandas del calendario escolar y preservando la partficipacion activa de los

grupos.
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Canales de solicitud para participar del programa.

¢ |nstituciones educativas de nivel secundario de la ciudad de Parand:

La solicitud se realiza a través del supervisor o supervisora referente, quien
eleva el pedido a la Direccion de Escuelas Secundarias del Consejo General
de Educacion (CGE).

¢ |nstituciones deportivas y otras organizaciones:
A través del formulario disponible en el sitio web institucional
https://www.iafas.gov.ar/juego-responsable/solicitud-de-charlas-de-sensibilizacion/
* Municipios y consultas en general:

WhatsApp oficial del Departamento Juego Responsable — IAFAS:
+54 9 343 405-5252 - juegoresponsable@iafas.gov.ar .

5. Alcance 2025.

Durante el ano 2025, el impacto poblacional directo del programa fue de 838
personas, relevandose informacion vinculada al uso y vinculo con las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) a fravés de encuestas anonimas
administradas a 641 adolescentes de entre 12y 19 anos.

La modalidad de escuelas secundarias fue abordada por el equipo técnico de
IAFAS mediante un frabajo cooperativo con el Consejo General de Educacion,
en el marco del Convenio Resolucion N.° 232/24, que otorgd la autorizacion
correspondiente y facilitd la asignacion de las instituciones educativas
partficipantes. En este contexto, se concreto la implementacion del programa en
14 escuelas secundarias. Asimismo, se llevd adelante un taller Unico en la
institucion Residencia Mujercitas, dependiente del COPNAF. El impacto

poblacional total de mbas intervenciones fue de 564 personas.
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En relacion con la modalidad Municipios, participaron 40 integrantes de
equipos técnicos en la instancia de formacién, desarrollada a través de la
plataforma Moodle. Posteriormente, tres municipios implementaron los
talleres en un total de 10 escuelas, alcanzando un impacto poblacional de 274

personas.

A continuacion, se presenta el impacto poblacional del programa en la
provincia de Entre Rios, junto con el detalle de las 25 instituciones que

participaron durante el ano 2025.
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IMPACTO POBLACIONAL 2025

OTRAS INSTITUCIONES
1%

MUNICIPIOS
32.7%

ESCUELAS SECUNDARIAS
66.3%

Impacto poblacional 2025.
Programa Responsablemente Divertido

2025 INSTITUCIONES | ADOLESCENTES EAI;: J : ?:S-::g:;. TOTALES
SEf:sth:JDE::ISA " 14 482 74 5566
MUNICIPIOS 10 227 47 274
OTRAS ] a 4 8
INSTITUCIONES
TOTALES 25 73 125 838
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ESCUELAS SECUNDARIAS
Y
OTRAS INSTITUCIONES

COPNAF - RESIDENCIA
MUJERCITAS

SCUELA SEC. N° 52 G. RIVERO

PARANA

ESCUELA SEC. J
BAXADA T
INSTITUTO PRIV. D-90 SANTA ANA

INSTITUTO PRI TA TERESITA D-

77

INSTITUTO PRIV. D -
REDENTOR
ESCUELA Dr. CARLOS PELLEGRINI

(Valle Marfa)

Benito)

AP. GRAL. |.J. DE
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Encuesta anénima: Herramienta transversal de diagndstico.

Por tercer ano consecutivo, se implementd la encuesta andnima como una
herramienta transversal de diagnodstico, utilizada de manera sistematica en el
marco de los talleres. Esta instancia permite contar con informacion objetiva y
actualizada sobre hdbitos, percepciones y prdacticas vinculadas al uso de las
TIC, aportando insumos relevantes para orientar el abordaje pedagogico vy

fortalecer el sustento técnico del programa.

Los resultados obtenidos posibilitan, ademds, identificar tendencias vy
problemdticas emergentes, favoreciendo la adecuacion de los contenidos y
estrategias de intervencion. Se adjunta el enlace correspondiente al andlisis
estadistico de los datos relevados durante el ano 2025.

https://www.iafas.gov.ar/juego-responsable/informes-y-medicion/

Dindmica ludica: Juego “Cuatro esquinas” - Herramienta de observacion y

andlisis grupal.

De manera complementaria, este ano fambién se realizé el andlisis del juego

“Cuatro Esquinas” como recurso ludico—-pedagdgico para analizar las
dindmicas que emergen en los grupos participantes. Esta actividad permite
observar, en tiempo real, posicionamientos, acuerdos, tensiones vy
modalidades de interaccion frente a distintas consignas vinculadas al uso de

las tecnologias.

La informacion cualitativa que surge de esta dindmica enriquece el andlisis
de los resultados cuantitativos de la encuesta, aportando una lectura
integral del grupo vy facilifando la adaptacion del taller a las caracteristicas

y necesidades especificas de cada contexto.
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Los resultados obtenidos a traves del juego “Cuatro Esquinas” durante los anos
2024 y 2025 evidencian una estabilidad en los porcentajes relevados, a pesar
de las diferencias en el famano de la muestra y en la cantidad de instituciones
participantes.

En 2024, con la participacion de 240 estudiantes de 6 escuelas, el 78,3 %
manifestd no participar en juegos por apuestas, mientras que el 21,7 % indico
algun grado de participacion. En 2025, con una muestra ampliada a 383
estudiantes de 13 escuelas, el 79,3 % senald no participar, y el 20,6 % si haber
participado.

La similitud de los resultados en ambos periodos sugiere que la
participacion en juegos con apuestas entre adolescentes constituye un
fendmeno sostenido y fransversal, independiente del contexto institucional
especifico. Este dato refuerza la necesidad de dar continuidad a las
estrategias de prevencion y sensibilizacion, particularmente dirigidas a los
grupos minoritarios que ya han tenido experiencias de participacion y
ganancia.

Para mads informacion acerca del informe de este juego, consulta

https://www.iafas.gov.ar/juego-responsable/informes-y-medicion/

Municipios

El Departamento Juego Responsable asumid el rol de Formador de
Formadores a partir de la suscripcion de convenios con los municipios
interesados. En este marco, se brindd capacitacion a equipos técnicos de la
provincia de Enfre Rios mediante dos instancias complementarias de
formacion, orientadas a garantizar una implementacion adecuada vy

contextualizada del programa.
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® |nstancia virtual:

Se desarrolla a través de la plataforma Moodle, donde se pone a disposicion la
planificacion dulica de los talleres, la explicacion de las dindmicas ludicas,

material audiovisual, asicomo espacios de asesoramiento y seguimiento.

® [nstancia presencial:

El personal designado por cada municipio participa en la observacion del
desarrollo de talleres en escuelas e instituciones de nivel secundario de la
ciudad de Parand. Esta instancia es de cardcter obligatorio para los talleres
N.°1, 4y 5, y permite el acercamiento directo a la metodologia de trabajo, las
dindmicas grupales y los contenidos abordados.

A continuacion, se presenta el estado de los convenios firmados a la fecha y
las localidades en las que se ha iniciado la implementacion del programa

Responsablemente Divertido.
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ESTADO DE CONVENIOS
CON MUNICIPIOS

/9 CHAJARI
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MARIA GRANDE
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CRESPO

VIALE '(\ PW» -
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4
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i ‘ VILLA ELISA
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MUNICIPIOS
IMPLEMENTACION

CHAJARI

INSTITUTO SAN JOSE D-47

CRESPO
» FEDERACION

ESC. N° 60 BICENTENARIO

ESCUELA N° 74 PROFESCR
WALTER HEINZ

PARANA

SAGRADO COR

-

INST. SAN JOSE D-198

E.P.N.M. Y S. N°35 GRAL. DON
JOSE DE SAN MARTIN

MARIA GRANDE
(

INSTITUTO MARIA GRANDE D-34

|

M.? 55 "HEROES DE MALVINAS"

sENERAL ENRIQUE
N|”
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6. Desarrollo de las Actividades.

Durante el ano 2024, mediante la Resolucion N.° 2734/24 del Consejo General
de Educacion (CGE), se logrd otorgar puntaje a los y las docentes que
cumplieran con los requisitos establecidos. La vigencia de dicha resolucion fue
extendida al ciclo lectivo 2025, lo que permitié consolidar y dar continuidad al
trabajo del programa en el dmbito educativo.

A confinuacion, se presenta una seleccion de producciones correspondientes
al Taller N° 6 (opcional), asi como frases surgidas de una actividad propuesta
como instancia de sintesis e integracion de los aprendizajes trabajados a lo

largo del programa.
Esc. N°52 ‘Gaucho Rivero’

BUE SEr BiverRTIDO
!ua;:; NO SK"N |FCA

SR DADARLE

Dpto. Juego Responsable

E7 GOBIERNO DE
ENTRE RIOS




INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Esc, N°1g *Int, T.C. Esparza®

ENTRETEN] MiENTS. Y DIVERSIaN

[ SoGnR. cov wesmoveadVaes, VWO

C wxReSon, El Joeso dega ceser |
Awestido Cuands N0 Inay Testansakihdad. .

Esc. N°g5 ‘T, G, Artigas®

- : .
TUCAR coN RESPoNS5A8iLikAD y pap 13,yEpsi0m

Dpto. Juego Responsable

E



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Inst. D—40 *Santa Ana® Naturale

lAz DEL JUfeo Alég OiverTioamenre

- 86 W PolianTe Suell coy ReSRNSAiLivm

¥ S 0% Mewop DE €oap  BuSGl OTRAs A

\' EN UN TUEGO PUEDE HABER NVERSIGN PERO Tanmicn :
+ny DUE TENER RESPONSARILIDAD '

Dpto. Juego Responsable

E



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Inst, D—40 *Santa Ana’ Sociale

NO “mes AL A%F\R TU
ESTNEH L Y

Inst. D—245 *San Alberto Hurtado®

,--"’_-_-.:;-1
5e( _Ce5ponsable  tener.eo cut
o fos (iegps: en o a‘wgug,

Dpto. Juego Responsable

E



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Inst. D=211 *William C. Morris®

LO QUE EMPIE>A CON Diversiow
UEDE TRAER MALAS 3 COUSECLENGAS

e !
El queﬁ rESPOrwbaﬁ es \a.qwfrsmn

——

_JuGay Qer ponsaie Pente e s DruekTi

h%F'o\nS&bJe Inte mensres
de Cdad.

Dpto. Juego Responsable

B7 GOBIERNO DE
ENTRE RIOS



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Inst, D = 232 *Santa Teresita®

Inst. D — 246 *San Benito de Abad’

13 I QSPOﬂ‘i@bi 0d

es 13 bese do b
diverach’

Dpto. Juego Responsable



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Inst, D = 412 *Cristo Redentor®

eubliCar ¥ bablar en
tedes de forma resronsable

=

I: )°ga Coniamente,
Nno solo

con »

10.0Mpicion

Inst., D = 42 *Cristo Redentor”

Dpto. Juego Responsable

E



INSTITUTO
I AS DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

I siviice

Ins‘i’ D — 42 *Cristo Redentor”

-("//
CONTROLA TuS aceciones,
CONT‘P.OLh Tu DIVERS|dn

ﬁ_ﬁk‘?‘ﬁﬂ_mﬂﬁm 0 CQY
CorRAZON V)

Dpto. Juego Responsable

E



DIVERTIDO

Esco N° 36 *T.7. DE URQUIZA’

Dpto. Juego Responsable

H7 GOBIERNO DE
ENTRE RIOS



INSTITUTO
I As DE AYUDA FINANCIERA
A LA ACCION SOCIAL

DIVER‘IIDO

7. Conclusiones.

La promocion de una ciudadania digital responsable y la educacion sobre los
riesgos asociados, son abordados desde una perspectiva interdisciplinaria y en
red, reconociendo la complejidad de las realidades que atraviesan los

adolescentes.

El frabajo cooperativo con el Consejo General de Educacion (CGE), posibilitd
el acceso a las instituciones escolares en la ciudad de Parand y San Benito. Los
convenios firmados entfre IAFAS y Municipios de la Provincia de Entre Rios dan
pPaso a un crecimiento en la incidencia geogrdfica del programa. El convenio
de pasantias firmado con la Universidad Catdlica (UCA) permitid la continuidad
de la pasantia de dos estudiantes de la carrera de Lic. de Psicopedagogia
como parte del equipo técnico, pudiendo desarrollar talleres en forma

simultdnea en mds de una institucion.

Por otra parte, a nivel intrainstitucional, se continud trabajando de manera
articulada con la Coordinacion de Comunicacion Institucional, contribuyendo
a la difusion de buenas practicas desarrolladas por IAFAS. Asimismo, se
fortalecio el trabajo conjunto con la Gerencia de Tecnologia de la Informacion,
que brindd orientacion especializada a adolescentes en el marco del Taller N°
4, particularmente en aspectos vinculados a la seguridad en redes sociales y al
autocuidado en entornos digitales.

Cabe destacar, ademds, la intervencion de la Coordinacion de Intendencia,
cuya colaboracion en los traslados permitié garantizar la concurrencia a las

instituciones en fiempo y forma.
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Los resultados presentados reflejan el compromiso y esfuerzo de todo el equipo
en la implementacion y desarrollo de las actividades programadas sostenidas a
lo largo de tres anos. A fravés de evaluaciones periddicas—como supervisiones
semanales y registros observacionales—se monitorea y optimiza continuamente
el impacto y la eficacia del programa, promoviendo asi la mejora continua en
el Departamento Juego Responsable y la consolidacion del programa como
parte de la Responsabilidad Social asumida por IAFAS. En este marco de los
anos 2023, 2024 y 2025, la firma de convenios con el Consejo General de
Educacion y 13 municipios de la provincia de Entre Rios ha permitido ampliar el
alcance de esta iniciativa con un enfoque cooperativo, tanto a nivel
interinstitucional como intrainstitucional. Este enfoque desde una perspectiva
integral y de cuidado sigue siendo clave para fortalecer las estrategias de

prevencion y promocion del Juego Responsable.
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